Reperer des planetes
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Découvrir le Systeme solaire.
[ ST ET LT B Apprendre 2 représenter le Systéme solaire dans ses rapports

de distances et de volumes.

pour lactivité n“1.

et de la peinture.

Un terrain de 120 metres de long et au moins 10 participants

mDu carton, des boules de polystyréne, des billes, autres spheres de toutes tailles

L’ACTIVITE

Déroulement :

Inscrire le nom des astres du Systéme
solaire sur un carton (répartir les roles entre
les participants : le Soleil et 9 plangtes).

1 - Modéliser les distances.

On peut, par exemple choisir un pas par
tranche de 50 millions de kilométres, ce gui
permet de représenter le Soleil et ses pla-
nétes sur une distance de 120 métres.

Se reporter au tableau ci-dessous pour
déterminer le nombre de pas a effectuer.

Les distances des planétes au Soleil en millions de kilométres™®

Soleil | Mercure |Vénus | La Terre | Mars

Jupiter

Saturne | Uranus | Neptune | Fluton

0 50 100 150 200

750

1500 3000 4500 6000

2 - Modéliser les volumes

On peut, par exemple, prendre comme
échelle 1 cm pour 10 000 km: la Terre se
représente alors par une boule de 1,3 cmde
diametre et le Soleil par une sphérede 1,4 m
de diamétre.

Représenter le Systéme solaire & I'échelle
des volumes des astres, en utilisant, en fonc-
tions des diamétres, des matériaux adé-
quats : billes pour les petites plan&tes, carton
pate pour le Soleil.

Suspendre la maquette au plafond, ou sur
une corde tendue, par du fil nylon.

Le diamétre des plangtes et du Soleil en milliers de Kiloméatres™

Soleil | Mercure | Vénus | La Terre | Mars

Jupiter

Saturne | Uranus | Neptune | Pluton

1400 5 12 13 7

140 120 51 49 2

*Les valeurs indiquées, qu'il s'agisse de la taille des planétes ou de leur distance au Soleil,
sont données approximativement afin de faciliter les conversions et une mémorisation plus aisée.
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Pour aller plus loin :

La premiere activité, consistant & modéliser
les distances du Systdéme solaire, peut
prendre la forme d'un jeu de réles ou d’'une
piece de théatre. Si le groupe est supérieur a
10 personnes, on peut ajouter d'autres élé-
ments du Systéme solaire ; cométes, asté-
roides, la Lune, etc.

Chaque planéle posséde des caractéris-
ligues spécifiques les différenciant les
unes des atitres. En voici quelques-unes,
permetiant o’agrémenter les réalisations :

Mercure : aussi grise et couverte de cra-
téres que notre Lune.

Vénus : de couleur jaunatre.
La Terre: couleur bleutée et un satellite

naturel, la Lune (deux fois plus petite en
diametre).
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Mars : couleur rouge.

Jupiter : couleur jaundtre et la fameuse
grande tache rouge (trois fois la taille de la
Terre).

Saturne : couleur jaune orangée et de
magnifiques anneaux.

Uranus : couleur verdatre avec des
anneaux a 90°,

Neptune : couleur bleue, avec quelgues
« ¢yclones » blancs.

Piuton : couleur grise, avec un satellite
d’'une taille deux fois inférieure a la planéte,
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